Tworzysz gry komputerowe? Ten konkurs jest dla ciebie - Dzemik na PB

Tylko do konca tygodnia (do 26 maja) mozna rejestrowac sie na DZEMIK 2019. Konkurs tworzenia gier komputerowych
odbedzie sie 31 maja (w godzinach 9-14:00) na Wydziale Informatyki Politechniki Biatostockiej. Temat przewodni gry oraz
szczeg6towe instrukcje zawodnicy poznaja tuz po rozpoczeciu konkursu.

Zawodnicy/druzyny beda oceniani w nastepujacych kategoriach wiekowych:
* junior - klasy Ill-VI szkoty podstawowej;

 kadet - klasy VII-VIII szkoty podstawowej oraz klasy gimnazjum;

« senior - klasy I-ll szkoty ponadgimnazjalnej (do 18 roku zycia).

Wysoko cenimy wktad wtasny w stworzenie gry. Ocenie zostanie poddany kod Zrédtowy
aplikacji. Dostepne technologie to Scratch (najmtodsze grupy wiekowe), Kodu, Unity3D
(najstarsi uczestnicy). Uczniowie moga wykonywaé prace samodzielnie lub w
druzynach - maksymalnie dwuosobowych. Nie zwlekaj! Zarejestruj sie! - przekonuje dr
hab. Dorota Mozyrska - prodziekan Wydziatu Informatyki.

DZEMIK to najwiekszy konkurs programowania gier dla dzieci i mtodziezy w tej czesci
Polski. Organizujg go Wydziat Informatyki Politechniki Biatostockiej, Koto Naukowe
.NET Politechniki Biatostockiej oraz oddziat podlaski Polskiego Towarzystwa
Informatycznego.

Organizacja konkursu pisania gier komputerowych przez uczniéw - DZEMIK 2019 -
otrzymata wsparcie finansowe Prezydenta Biategostoku w ramach umowy dotyczacej
promocji miasta.

Wiecej informacii

O ubiegtorocznej edycji ﬂ


http://dzemik.wi.pb.edu.pl/
https://pb.edu.pl/2018/05/30/dzemik-2018/
https://twitter.com/wojpodlaskie
https://www.facebook.com/wojpodlaskie/
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