Coding 4 Youth w BPN-T - warsztaty z tworzenia gry komputerowej

Pierwsze spotkanie dzieci i mtodziezy z programowaniem nie musi by¢ czyms nieprzyjemnym i trudnym. Zupetnie
odwrotnie! Wazne, by sie nie zniecheci¢ juz na samym poczatku. Dlatego warto korzystac z takich warsztatéw, jakie
odbedga sie 31 stycznia w Biatostockim Parku Naukowo-Technologicznym. Tym bardziej, ze zajecia sg zupetnie bezptatne.
Sebastian Szczerbicki, 14-letni pasjonat programowania, wprowadzi mtodych w arkana tworzenia gry komputerowe;.

Jak zrobi¢ platformowa gre bez znajomosci zadnego jezyka programowania? Tego
dowiedzg sie uczestnicy warsztatow, jakie odbedg sie 31 stycznia w Biatostockim
Parku Naukowo-Technologicznym. Zajecia z tworzenia gier poprowadzi mtody
pasjonat programowania Sebastian Szczerbicki. 14 latek udowodni, ze wtasna gra nie
jest niczym trudnym. Uczestnicy nauczg sie podstaw wykonywania gier typu Mario
Bross od tworzenia warstw po systemy zdarzen. Bedzie to tworzenie plansz,
programowanie postaci oraz ich fizyki, ktére pozwalajg poruszac sie w grze i
wykonywac r6zne zadania. W krétkim czasie stworzg gre dostepng przez przegladarke
internetowa, nadadzg ruch grafikom, wyznaczg warunki zwycigstwa i przegrane;.

Kilka stow o prowadzacym:

Sebastian Szczerbicki, lat 14. Uczen gimnazjum. Od 2015 roku udziela sie w Fundaciji
CoderDojo https://coderdojo.org.pl/ W ramach uczestnictwa kilka razy w roku prowadzi
naprzemiennie z innymi dzie¢mi zajecia z programowania. Zajecia, ktére prowadzit
Sebastian dotyczg gtéwnie programu Construct 2 oraz Pivot do robienia animacji. Miat
tez okazje prowadzic¢ zajecia z Constructa 2 podczas ogolnopolskiego zjazdu Coder
Dojo w Warszawie na SuperDojo2016. Gtbwng pasjg Sebastiana jest programowanie.
Obecnie uczy sie tworzenia stron, Javy oraz tworzenia gier w UNITY. Jest tez w
gimnazjalnej sekcji koszykowki.

Warsztaty sg bezptatne, skierowane do dzieci w wieku 8-14 lat i trwajg 2 godziny.
Wystarczy sie zapisaé na stronie: bpnt.bialystok.pl
(https://bpnt.bialystok.pl/PL/aktualnosci/coding-4-youth-w-bpn-t)

Uwagal! Liczba miejsc ograniczona, liczy sie kolejnos¢ zgtoszen.

Termin i godzina: 31 styczehn 2017 r., 1 gr. godz. 9:30-11:30, 2 gr. 12:00-14:00
Miejsce: Biatostocki Park Naukowo-Technologiczny

Zrodto: BPNT
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