Wedrujgc miedzy historiami. Uczestnicy literaTOUR promujg czytelnictwo
w Podlaskim Muzeum Kultury Ludowej

We wrze$niu i pazdzierniku miodziez uczestniczaca w projekcie ,literaTOUR - podréz do wnetrza opowiesci” wzieta udziat
w cyklu szesciu warsztatéw z zakresu teatru improwizacji i gry typu LARP (live action role-playing). Uczestnicy projektu w
ramach zajec larpowych: literackich, improwizacyjnych, aktorskich, psychoedukacyjnych, charakteryzatorskich i
kostiumowych, uczyli sie spontanicznie wchodzi¢ w skére postaci z kart ksigzek, wczuwa¢ sie w ich emocje oraz na biezgco
kreowac dialogi, biorgc pod uwage charakter oraz zyciowe doswiadczenia przydzielonych im bohateréw. Warsztaty
poprowadzone zostaly przez instruktoréw ze Stowarzyszenia , Zywia” - Bialostockiego Klubu LARP-owego i zwieficzyta je
gra gtéwna, ktéra 20 pazdziernika odegrana zostata na terenie Podlaskiego Muzeum Kultury Ludowej - w skansenie w
Jurowcach.

Gra larpowa charakteryzuje sie brakiem Scisle okreslonego scenariusza. Zastepuje go
luzny scenariusz ramowy, w ktérym brak dialogbéw oraz jasno sprecyzowanego
zakonczenia. Cel spotkania znany jest jedynie Mistrzowi Gry, petnigcemu role
koordynatora spektaklu. W trakcie gry uczestnicy podazajg za jego wskazéwkami,
starajac sie wspodlnymi sitami sformutowac konkluzje i rozwigzaé postawiony przed nimi
problem. Dialogi uczestnicy majg za zadanie kreowa¢ samodzielnie, na podstawie
dogtebnej wiedzy o bohaterze, ktérego odgrywaja. Na czas gry jednoczg sie ze swojg
postacia, przybierajac jej perspektywe i Swiatopoglad, a takze upodabniajac sie do niej
fizycznie przy pomocy odpowiedniego kostiumu i charakteryzaciji.

Od 20 wrzesnia do 18 pazdziernika mtodzi aktorzy oswajali sie ze swoimi bohaterami,
poznajac ich przyzwyczajenia, wady i zalety oraz sposob dziatania. W trakcie szesciu
warsztatédw larpowych przed uczestnikami projektu stawiano szereg nietuzinkowych
zadan, ktérych motywem przewodnim byto wielkie udawanie i wyobrazanie sobie
roznych sytuacji oraz btyskawiczne reagowanie na nie. Dzigki kreatywnym ¢wiczeniom
oraz odgrywaniu scenek mtodziez nauczyta sie sztuki ptynnej improwizacji,
podtrzymywania watkdéw, rozwigzywania sytuacji problematycznych oraz tworzenia
dialogébw na poczekaniu — a wszystko to, nie wychodzac z roli (czy tez ze skéry swojego
bohatera). Nie obyto sie takze bez przymiarek strojéw oraz projektowania fryzur i
makijazu. Catosci dopetnity Karty Postaci, ktére uczestnicy warsztatéw otrzymali na
krétko przed grg — okredlono w nich relacje miedzy poszczegdlnymi postaciami oraz
przedstawiono problem, ktéremu trzeba bedzie stawic czota.

,<Ostatnimi czasy cos sie stato — Literatura znikneta. Jej nieobecnos¢ w ksigzkowych
Swiatach okazata sie tragiczna w skutkach. Ludzie zaczeli traci¢ zainteresowanie
ksigzkami. Coraz wiecej oséb odktadato je na bok. Niektérzy nawet chwalili sie tym, ze
nie czytajg wcale! To byto niepojete. Przeciez ksigzki sg oknem na Swiat! Wszystkie
ksigzkowe postaci wziety udziat w poszukiwaniach, réwniez ty i twoje najblizsze
przyjaciétki...” — na poczatku gry uczestnicy dowiedzieli sie, ze Literatura wigeziona jest
w pewnym odosobnionym miejscu. Udato sie do niego wtamag, ale wyjscie okazato sie
znacznie trudniejsze! W magicznym wigzieniu roito sie od putapek, a zeby sie wydostac,
trzeba byto rozwigzaé moc zagadek i zdoby¢ szereg artefaktéw. Kazda rozwigzana
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typem wytrawnego czytelnika. Na szczescie ksigzkowe postaci zrobity wszystko, by
przekonac oporne senne zjawy do czytania i tym samym dosta¢ od nich cenne
przedmioty, ktore otworzg drzwi ku upragnionej wolnosci...

W grze larpowej ,Ksigzki w Krainie Snow” autorstwa Agaty Godun, Piotra Gacuty i
Pauliny Nowis, ktéra odbyta sie 20 pazdziernika w Podlaskim Muzeum Kultury Ludowej,
wzieto udziat 16 dzieci w wieku od 10 do 15 lat. Gre poprzedzit jesienny spacer po
Biatostockim Muzeum Wsi. Pani przewodnik zdradzita nam tajemnice skansenu w
Jurowcach i oprowadzita po najciekawszych ekspozycjach. W sobote uczestnicy nie
tylko przekonali szereg oséb do czytania i odbili Literature z rgk porywacza (ktéry po
catej akcji rdwniez zainteresowat sie ksigzkami), ale takze zapozowali do plakatéw
promujacych czytelnictwo. Ze zdje¢ dokumentujgcych literackg przygode w skansenie
wkrotce powstanie kalendarz ,Zaczytany rok 2019, a plakaty z mtodymi aktorami w roli
ksigzkowych postaci wraz z ciekawostkami na ich temat na pewno zainteresujg
niejednego ucznia i sktonig go do odwiedzenia najblizszej biblioteki. Skoro naszym
dzielnym uczestnikom udato sie przeniknaé mury magicznego wiezienia, z wdarciem sie
do umystu nieczytajgcych znajomych i zacheceniem ich do siegania po ksigzki takze
nie powinno by¢ problemu.

Projekt ,LiteraTOUR” dofinansowano ze srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictw
Narodowego pochodzacych z Funduszu Promociji Kultury. Opieke medialna nm
wydarzeniem sprawujg: Gazeta Wspodtczesna, Wrota Podlasia oraz Biatystok Online:
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https://twitter.com/wojpodlaskie
https://www.facebook.com/wojpodlaskie/
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