W BPN-T uczg dzieci umiejetnosci, ktére formujg dzisiejszy Swiat

Wystarczy che¢ do nauki nowych umiejetnosci i zupetnie podstawowe obeznanie z komputerem - myszka, klawiatura, aby
rozpoczgac przygode z programowaniem. By¢ moze bedzie to przygoda na cate zycie, sposéb na zainteresowanie dziecka
zawodem programisty - tak rozchwytywanym w dzisiejszej rzeczywistosci. W Biatostockim Parku Naukowo-
Technologicznym startujg semestralne kursy prowadzone przez treneréw z Wow School.

Do Swiata technologii zapraszane sg dzieci w wieku 7-16 lat. Mowa o semestralnych
kursach, jakie oferuje Wow School, dziatajgca we wspotpracy z Biatostockim Parkiem
Naukowo-Technologicznym. To juz kolejny rok, kiedy dzieci zasigdg w pracowni
komputerowej zlokalizowanej w BPN-T.

O poziom merytoryczny zadbajg prowadzacy zajecia z Wow School: ,,Chcemy, aby
mtodzi ludzie umieli logicznie mys$leé, mieli przedsigbiorcze podejscie do zycia,
rozumieli nowe technologie i potrafili prezentowac z charyzma wtasne

pomysty. Genialne pomysty rodzg sie rowniez w Polsce, to tylko kwestia umiejetnosci i
determinac;ji.”

Kursy moga trwaé semestr lub rok, w zaleznosci od ochoty i mozliwosci uczestnikow.
Cotygodniowe spotkania, udziat w inspirujgcych wydarzeniach w ramach Klubu Wow
School, trening wystgpien publicznych podczas prezentacji swoich projektéw — to czeka
na uczestnikéw.

Jakie kursy przygotowano na kolejny rok szkolny 2017/20187?

Grupa wiekowa 7-12 lat

Scratch — animacje i gry
Kurs dla dzieci w wieku 8-12 lat, poziom podstawowy

W trakcie zajeC dzieci poznajg srodowisko Scratch — najczesciej wykorzystywane przez
miliony poczatkujgcych na catym Swiecie (w domach i szkotach). Scratch jest zabawny
i wyjatkowo przyjazny dla poczatkujacych - dziata po prostu w przegladarce.
Przypomina uktadanie puzzli, gdzie z kolorowych blokoéw z komendami powstajg
interaktywne programy. Uczniowie zaczynajg zwykle od nauki robienia prostych
animaciji. W czasie kolejnych spotkan wymyslajg i kreujg interaktywne historyjki
obrazkowe, proste gry czy klipy muzyczne. Omawiane sg wszystkie etapy pracy ze
Scratch: od zatozenia projektu, poprzez dzielnie sie nim z innymi, do tworzenia super
animacji i gier. Rodzice otrzymujg dostep do wykonanych projektéw, moga Sledzi¢ na
biezgco postepy i dopingowad.



3D Game development z Kodu
Kurs dla dzieci w wieku 7-10 lat, poziom podstawowy
Nauczane technologie: Kodu

W trakcie zajeC dzieci zobaczg jak projektowac i zbudowaé wiasng gre 3D, podobng do
tych, ktére dorosli znajg z konsol jak Xbox czy Sony Playstation. Wykorzystujac do tego
Kodu i jego intuicyjny, ikonograficzny jezyk programowania, wspdlnie z nauczycielami
przejdg przez proces tworzenia wtasnych swiatdw gier, programowania zachowan
postaci oraz wspédlnej zabawy i gry w budowane przez nie rozwigzania. Zdobedg
rowniez wiedze z zakresu logicznego mys$lenia, sprawnego i zwinnego radzenia sobie z
problemami oraz proceséw towarzyszgcych takiemu przedsiewzieciu jak budowa gry
komputerowej od podstaw.

Ucze sie mowi¢ w wielu jezykach!
Kurs dla dzieci w wieku 8-12 lat, poziom podstawowy

Nauczane technologie: Scratch, Kodu, MIT App Inventor, Gamefroot i inne.

Jezeli nie wiesz jeszcze, jaki kurs programowania wybrac dla swojego dziecka i chcesz,
aby sam sprébowat réznych opciji i dokonat wyboru, kurs ten jest najlepszym
rozwigzaniem. Dziecko bedzie miato mozliwo$¢ zapoznania sie z arkanami
programowania odkrywanymi za pomocg réznych technologii, narzedzi i kierunkdéw
dalszego rozwoju. Wykorzystujac najciekawsze scenariusze z zajeé¢ prowadzonych w
wyspecjalizowanych kursach, przygotowano zbiorczy kurs przekrojowy, ktory
wprowadzi uczniow w Swiat programowania. W trakcie zaje¢ nauczg sie jak tworzy¢
dwuwymiarowe gry i aplikacje, gry dziatajgce w Swiecie 3D czy chociazby aplikacje
mobilne, ktére mozna uruchamia¢ na telefonach i tabletach. Nie zabraknie rowniez
nauki jezyka angielskiego, ktéry pojawia sie w interfejsach niektorych programéw! A
poza wiedzg techniczng, zdobeda réwniez wiedze z zakresu logicznego myslenia,
sprawnego i zwinnego radzenia sobie z problemami oraz proceséw towarzyszacych
takiemu przedsiewzieciu jak budowa gry komputerowej od podstaw.

Grupa wiekowa 13-16 lat
Aplikacje Internetowe - HTML, CSS i JS bez tajemnic!
Nauczane technologie: HTML, CSS, JS, Umbraco, Wordpress — poziom podstawowy

Kurs ten otwiera drzwi do $wiata Internetu widzianego oczami jego twércow. Z biernych
uzytkownikdw wykorzystujgcych aplikacje stworzone przez innych programistow,
uczniowie sami stang sie ich autorami. W trakcie kursu nauczg sie zaréwno podstaw
rzadzacych procesami wytwarzania oprogramowania takiego jakim sg serwisy
dziatajace w sieci, poznajg jezyk znacznikow HTML, podstawy arkuszy styli CSS oraz
podstawy jezyka Javascript, bez ktérych dziatanie i tworzenie nowoczesnych stron



WWW bytoby niemozliwe. Uruchomig réwniez swoje pierwsze, w petni dziatajgce
serwisy internetowe wykorzystujace systemy do zarzgdzania treécig (Umbraco oraz
Wordpress) — i to z wykorzystaniem najnowszych technologii i serwerow dziatajgcych w
Chmurze! Nie zabraknie tez kilku stbw na temat niebezpieczenstw czyhajgcych w sieci
oraz programistycznych (i hackerskich) sposobdw pozwalajgcych sobie z nimi radzic.

Game development z C# i Unity!
Nauczane technologie: C#, Unity — poziom podstawowy

W trakcie kursu nastolatkowie nauczg sig, w jaki sposob zaprojektowac i zbudowac
wiasng wieloplatformowg gre wykorzystujgc bardzo popularny i niesamowicie
funkcjonalny silnik do tworzenia gier - Unity. Silnik ten wykorzystywany jest m.in. przy
tworzeniu i rozwoju takich gier jak: Temple Run, Hearthstone, Angry Birds Epic czy
Assassin's Creed: Identity. Kurs pokrywa zarowno tematy projektowania interfejsow
gier, programowanie scenariuszy i mechaniki z wykorzystaniem jezyka programowania
C# oraz wdrozenia i uruchomienia gier na réznych platformach i urzadzeniach tj.
smartfon, tablet, laptop czy nawet telewizor!

Aplikacje mobilne z C# i Xamarin!

Nauczane technologie: C#, Xamarin, iOS, Android, Universal Windows Platform —
poziom podstawowy

W trakcie kursu nastolatkowie nauczg sie, w jaki sposéb zbudowac wtasne natywne
aplikacje mobilne, ktére beda mogli uruchamiaé i dystrybuowac na wszystkich
wiodacych platformach mobilnych tj. Android, iOS czy Windows, wykorzystujac do tego
narzedzie zdobywajgce ogromng popularnosé w ostatnim czasie - Xamarin. Poznajg
przy tym podstawy jezyka programowania C#, ktéry jest rowniez wykorzystywany do
budowy innych rodzajéw aplikacji np. aplikacji okienkowych czy internetowych. Jesli
komus przez mys| przeszto powielenie sukcesu tworcow takich aplikacji mobilnych jak

Snapchat, Instagram, Flappy Birds i innych, to kurs jest wtadnie dla niego!

Dowiedz sie wiecej


https://goo.gl/yEQqpi
https://twitter.com/wojpodlaskie
https://www.facebook.com/wojpodlaskie/
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