Studenci Politechniki Biatostockiej o finatach Imagine Cup

Druzyna PSYLLOSOFT w sktadzie Petros Psyllos z Wydziatu Informatyki PB i Krzysztof Bujnarowski z Wydziatu Zarzadzania
zaprojektowata system MATIA, z ktérym wystartowata w konkursie Imagine Cup 2016 w kategorii World Citizenship.
MATIA to zautomatyzowany system wizyjny, ktéry moze zastgpic brakujacy narzad wzroku. System ,,widzi” i komentuje
przedmioty znajdujace sie przed uzytkownikiem. Mentorem druzyny jest dr Jerzy Sienkiewicz



Studenci Politechniki Biatostockiej jak burza przeszli eliminacje krajowe, nastepnie
wzieli udziat w péffinatach, a na Swiatowe rozgrywki finatowe zostali zaproszeni do
Redmond w stanie Washington, w ktérym znajduje sie gtéwna siedziba Microsoftu.

O swoich wrazeniach z finatu najwiekszego swiatowego konkursu technologicznego dla
studentéw opowiada Petros Psyllos: Ogromne wrazenie zrobita na mnie wielko$¢
siedziby Microsoftu. Moglismy sie przyjrzec, jak wyglgda kultura pracy w tej firmie.
Pracownicy majg do wykonania projekty. Okreslony jest termin ich zakoriczenia, a to,
czy bedg go realizowac kilka godzin dziennie na miejscu w firmie, czy inaczej
rozplanujg sobie prace, zalezy tylko od nich - méwi Petros.

A jak wygladaty same finaty? Odbywaty sie we wtorek 26 lipca. W kazdej kategorii
(World Citizeship, Innovatiosn oraz Games) byto kilkanascie druzyn, z ktorych kazda
miata 10-minutowg prezentacje przed jury. W skiad jury wchodzili przedstawiciele
Swiata nauki np. z MIT, swiata biznesu i oczywiscie - Microsoftu. — méwi Petros. Akurat
zdarzyfto sie tak, ze w naszej komisji przedstawicielka MIT byta osobg niewidomg. Pani
ta sprawdzata na sobie, jak dziata MATIA. W miedzyczasie odbywaty sie spotkania i
prezentacje z przedstawicielami Microsoftu. Podczas jednego z nich sprawdzalismy, jak
dziatajg HoloLensy, czyli okulary rozszerzonej rzeczywistosci. W srode takze Jay
Beavers — Engineering Manager Microsoft Research, pokazat nam laboratoria, w
ktorych opracowywane sg urzgdzenia dedykowane osobom z roznymi
niepetnosprawnosciami. Zadeklarowat wsparcie finansowe dla naszych projektow oraz
...zaproponowat prace.

Organizatorzy Imagine Cup zaprosili uczestnikdw konkursu na spotkanie z Satyem
Nadellg, prezesem Microsoftu. Nadella mowit o karierze, rozwoju osobistym i tym, na
czym sie skupic, zeby osiggna¢ sukces.

Tegoroczne finaty Imagine Cup 2016 wygrat zesp6t z Rumunii, ktéry zaproponowat
aplikacje monitorujgca postawe ciata.

Uwazam, ze warto startowac w réznego typu konkursach podczas studiow. Dzieki temu
poznaje sie bardzo ciekawych ludzi i zdobywa sie doswiadczenie, o jakie trudno bytoby
na uczelni. Niezaleznie od tego, czy jestes studentem architektury, zarzgdzania czy —
jak ja — informatyki — znajdz ,swoje” koto naukowe i razem z osobami z tego kota
realizujcie projekty! — zacheca Petros Psyllos. Natomiast Krzysztof stwierdza:
Najcenniejszg wartoscig jest przygoda, ciggte poznawanie, doswiadczanie roznych
sytuacji. Przezycie ImagineCup zapewnia petng palete emocji - od stresu, przez
zmeczenie, zdenerwowanie po radosc. Tutaj kazdy jest zwyciezcg.

Petros Psyllos jest stypendystg stowarzyszenia Odkrywcy Diamentow, wspierajace
zdolna miodziez z woj. podlaskiego. m
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