Mistrzowie kodowania z "Trojki" pojadg do Warszawy

Trzech mistrz6w kodowania ze Szkoty Podstawowej Nr 3 w Zambrowie wezmie udziat w Ogélnopolskim Finale Mistrzéow
Kodowania na Stadionie Narodowym w Warszawie. Bedzie to nagroda za udziat w konkursie "Mistrzé6w Kodowania".

W Szkole Podstawowa Nr 3 im. Janusza Kusocinskiego w Zambrowie, w roku szkolnym
2014/2015 jako jednej z 13 w wojewodztwie podlaskim i jedynej w Zambrowie,
realizowany jest projekt edukacyjny "Mistrzowie Kodowania".

W ramach tego projektu przez caty rok szkolny prowadzone sg bezptatne kota
komputerowe dla uczniow klas IV - VI, na ktérych dzieci poznajg intuicyjne srodowisko
programowania Scratch. Uczg sie sterowania postaciami, uktadajg skrypty rysujace
figury geometryczne, tworzg animacje i tworzg wtasne gry komputerowe. W roku
szkolnym 2014/2015 na zajecia z kodowania uczeszcza w sumie 37 uczniéw, w tym
sporg czes¢ stanowig dziewczeta.

- "Przyktady z catego Swiata podawane przez pomystodawcow projektu Mistrzowie
Kodowania pokazujg, ze nauka podstaw programowania jest mozliwa juz od wczesnych
etapdw nauczania i to wtasnie wdéwczas przynosi najlepsze efekty." - mowi nauczyciel
zaje¢ komputerowych z "Tréjki" Grzegorz Zawistowski. - "Programowanie uczy
kluczowych umiejetnosci, niezbednych we wspoétczesnym Swiecie, takich jak: logiczne
myslenie, samodzielne dochodzenie do rozwigzan, wycigganie logicznych wnioskéw
oraz wspotpracy w grupie." - dodaje nauczyciel.

Na swym koncie dzieci majg juz pierwsze gry: labirynt, odbijanie piteczki itp., ktore
udostepniajg on-line mtodszym i starszym kolegom z catego $wiata. Ponadto w okresie
$wigt uczniowie tworzyli wtasne wirtualne pocztowki, a najbardziej zainteresowani
tematem realizowali w ciggu roku wtasne pomysty, np. jeden z ucznidéw juz po kilku
godzinach stworzyt prosty "symulator kolizji" samochodéw.

Ponadto z podstawami kodowania od tego roku szkolnego zapoznawani sg rowniez
wszyscy uczniowie klas VI w ramach obowigzkowych zaje¢ komputerowych. Tu jednak
nauczyciel postawit na podstawy programowania, poniewaz do nowej podstawy
programowej zaje¢ komputerowych wpisana jest umiejetnos¢ tworzenia prostych
motywow i sterowania obiektem na ekranie.

Podsumowaniem niemal rocznej pracy ucznidow na kotach komputerowych byt konkurs.
Staneli do niego najaktywniejsi uczniowie z klas V. Zadaniem uczestnikéw byto
wykonanie kilkunastu skryptow w Scratch'u. Polecenia podzielono dwie czesci, a kazde
zadanie byto punktowane. Na podstawie sumy zdobytych punktéw komisja wytonita
laureatow.

| miejsce zajat Maciej Makowski z VB, Il miejsce - Kacper Wotowicz z VA, a lll - Lukasz
Skarzynski VA. W nagrode trzej laureaci wraz z opiekunem pojadg na Ogdlnopolski
Finat Il Edycji Mistrzéw Kodowania, ktdéry odbedzie sie 1 czerwca na Stadionie



Narodowym w Warszawie. Na wszystkich uczestnikdw czeka¢ bedzie wiele atrakciji,
m.in. zwiedzanie Stadionu Narodowego, spotkania ze znanymi postaciami, pokazy
umiejetno$¢ rowiesnikdw, pokazy robotoéw i inne atrakcje. Uczniowie "Tréjki" wstep na
impreze, wyzywienie i wszelkie atrakcje beda mieli pokryte przez organizatorow
"Mistrzow Kodowania", natomiast koszty wyjazdu do Warszawy pokryte bedg przez
szkote i Rade Rodzicdéw dzieki uprzejmosci dyrektor Szkoty Podstawowej Nr 3 Bozeny
Przezdzieckiej.

Warto dodac, ze projekt "Mistrzowie Kodowania" realizowany jest pod patronatem
Ministerstwa Edukacji Narodowej, Ministerstwa Administracji i Cyfryzacji oraz
Ministerstwa Gospodarki. Partnerami projektu sg: Centrum Cyfrowe "Projekt Polska",
Coder Dojo, Fundacja Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego, Centrum Edukacji
Obywatelskiej i Samsung. Mistrzowie kodowania sg wspierani przez Szerokie [i
Porozumienie na rzecz Umiejetnosci Cyfrowych.
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