Dzemik na Dzier Dziecka

1 czerwca Wydziat Informatyki Politechniki Biatostockiej zaprosit uczniéw szkét podstawowych, gimnazjalnych i
ponadgimnazjalnych do udziatu w Dzemiku, czyli konkursie programowania gier komputerowych.

Dzemik to turniej, w ktérym mtodzi fani informatyki, samodzielnie lub druzynowo, w
ciggu 3 godzin przygotowujg gre komputerowg 2D lub 3D. Wczesniej wybierajg
oprogramowanie, w ktérym bedg pracowac (Scratch, Kodu, Unity3D). Zadany przez
organizatoréow temat gry poznajg w chwili gdy zasigdg przed monitorami komputeréw w
pracowniach Wydziatu Informatyki. Zawodnicy bedg konkurowac w czterech
kategoriach wiekowych: junior - klasy IV-VI szkoty podstawowej, kadet - klasy I-lI
gimnazjum, senior - klasy |-l szkoty ponadgimnazjalne (do 18 roku zycia). Oceniana
bedzie pomystowos¢, realizacja, fabuta, autorskie rozwigzania grafiki i programowania,
zgodnosc¢ z tematem.

Do udziatu w drugiej edycji Dzemiku zgtosito sie 66 uczniow. Podzieleni na 35 zespotow
przystgpig do konkursu, podczas ktérego nie beda mogli korzystac z internetu,
telefonédw komdrkowych, czy innych form wymiany danych. Najlepsze gry poznamy o
godz. 13:00

Harmonogram Dzemiku, 1 czerwca 2016 roku na Wydziale Informatyki:

09:00 - 9:45 - rejestracja zawodnikow

10:00 - 12:00 - konkurs "Dzemik"

12:00 -13:00 - sprawdzanie przez jury prac uczniéw

13:00 - ogtoszenie wynikdw i rozdanie nagréd.

Organizatorami Dzemiku sg Wydziat Informatyki PB i Koto Naukowe .NET Politechrh

Biatostockiej.

Zrédto: Rzecznik Prasowy Politechniki Biatostockiej


https://twitter.com/wojpodlaskie
https://www.facebook.com/wojpodlaskie/
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