.Beekeeper”. Studenci Uniwersytetu w Biatymstoku stworzyli gre
komputerowg

~Beekeeper” - tak nazywa sie gra komputerowa stworzona przez Kacpra Stasietuka i Jakuba Sperskiego. Obaj sg
studentami informatyki na Uniwersytecie w Biatymstoku. ,,Beekeepara” mieli juz okazje przetestowac mitosnicy gier
komputerowych.

Jak mowig jej tworcy, gra jest typowa strategia ekonomiczng. Gracz wciela sie w
pszczelarza, a jego zadaniem jest zarzgdzanie wtasng pasieka.

- Zgodnie z fabutg gry, pasieke dostajemy w spadku po dziadku, ktéry w testamencie
prosi, bysmy jg prowadzili i rozbudowali. Mamy wiec za zadanie zajmowac sie
pszczotami, kupowacé ule, dbaé o finanse pasieki, ale tez rozwija¢ interes: poszerzaé
teren swoich wptywow na gospodarczej mapie $wiata — opowiada Kacper Stasietuk,
jeden z twércow gry. - Na tej samej mapie funkcjonujg nasi konkurenci, przeciwnicy,
ktorzy nie dadzg tatwo za wygrang. Oni tez probujg zdoby¢ lepsze tereny pod pasieke
czy uprawe kwiatéw i sami chcg zdoby¢ tytut najlepszej pasieki w rankingu branzowej
gazety, ktdra czasami pojawia nam sie na ekranie i donosi o najwazniejszych
wydarzeniach w branzy. Musimy wiec wykazaé sie dobrg umiejetnoscig planowania i
przewidywania ruchow konkurencji.

Kacper Stasietuk i Jakub Sperski nad swoim projektem pracowali od ponad roku.
Musieli stworzyé nie tylko fabute, zasady i niezbedne narzedzia informatyczne, ale tez
opracowac estetyczng strone gry, ktéra stylistykg nawigzuje nieco do planszéwek. By
dodac fabule realizmu, w grafice uwzglednili takie niuanse jak zmiany pér dnia czy roku,
specyfike krajobrazu, szczegoty roslin i zwierzat.

- JestesSmy studentami, dlatego gre tworzyliSmy w wolnych chwilach, spotykajac sie w
domu albo na uczelni, przed zajeciami. Latem wydaliSmy ,Beekeepera” w tak zwanym
wczesnym dostepie, w serwisie Steam, dlatego zebraliSmy juz troche opinii od
uzytkownikéw. ChcielibySmy przy okazji podziekowac wszystkim testerom, bo
przyczynili sie oni do rozwoju gry — mowi Jakub Sperski. - Przez kolejne miesigce
bedziemy pracowac nad aktualizowaniem i ulepszaniem naszej gry. Kiedy ,Beekeeper”
osiggnie stabilny etap, ostateczny ksztatt, zamierzamy wyda¢ go w wersji na konsole.

.Beekeeper” to gra przeznaczona dla jednego gracza. Jak ttumaczag twércy, na tak
wczesnym etapie rozwoju swojej dziatalno$ci nie chcieli od razu wyptywac na gtebokie
wody i tworzy¢ gry typu multiplayer. Woleli skupi¢ sie na czym$ mniejszym, ale
oryginalnym.



- Z gry na pewno mozemy dowiedzieC sie paru ciekawostek o samych pszczotach i
poznac zycie pszczelarzy. Mozna powiedzieC, ze byta to pierwsza zapowiedziana gra o
takiej tematyce na rynku. Wiemy, ze powstajg inne projekty zwigzane z pszczotami, ale
nie z samym pszczelarstwem. Polegajg raczej na kierowaniu jedng pszczétka, ktora
musi gromadzi¢ midd. My postawili§my na zarzgdzanie catg pasiekg i prowadzenie
wiasnego biznesu — dodaje Kacper Stasietuk.

.Beekeeper” taczy w sobie elementy wiedzy ekonomicznej i przyrodniczej. Co ciekawe,
grg zainteresowali sie duzi inwestorzy. Studenci postanowili jednak wydag¢ jg
samodzielnie — zatozyli w tym celu firme. Juz teraz zapowiadaja, ze gdy ,Beekeeper”
wejdzie na rynek, prawdopodobnie od razu zaczng prace nad kolejnym projektem.

Zrodfo: rzecznik UwB

Ki
4


https://twitter.com/wojpodlaskie
https://www.facebook.com/wojpodlaskie/
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