Anima autorstwa studentdéw PB zadebiutowata na Kickstarterze

W poniedziatek, 29 pazdziernika, na miedzynarodowej spotecznosciowej platformie crowdfundingowej Kickstarter
zadebiutowata Anima - elektroniczny lisek przypominajka - urzadzenie skonstruowane przez zesp6t studentéw i
absolwentéw Politechniki Biatostockiej. Konstruktorzy poinformowali o tym na spotkaniu w Akademickim Inkubatorze
Przedsiebiorczosci i Wybranych Nowych Technologii Politechniki Biatostockiej. Tam miesci sie siedziba zalozonego przez
nich start-upa.

Mateusz Bajko, Mateusz Markiewicz i Michat Jaszczuk skonstruowali przypomninajke -
elektronicznego pomocnika w organizacji naszego codziennego zycia. Anima moze staé
w domu lub w biurze i przypominac¢ o waznych wydarzeniach i sprawach do zatatwienia.
Postawione na pétce lub przy drzwiach wejéciowych urzadzenie odnotuje nasze wejscie
do pomieszczenia i przy wykorzystaniu Bluetooth'a aktywuje notatke zapisang w
aplikacji. W podobny sposdb wiadomosci moga przekazywaé sobie zalogowani do
systemu uzytkownicy. Anime mozna tez bez problemu integrowac z innymi systemami
zarzgdzania zadaniami i kalendarzami (np. kalendarzem Google).

- Zauwazylismy, Ze wazny jest kontekst miejsca, w ktorym dostajemy powiadomienie.
SMS otrzymany rano o tym, Ze mamy co$ zrobic po potudniu nie zadziata. Anima, jest
takim pomocnikiem, ktory zauwazy nas w pewnym miejscu i wysle wiadomosc na
smartfona w okreslonym czasie - ttumaczyt Mateusz Bajko. Zapowiedziat takze
integracje urzadzenia z systemami zarzgdzania "inteligentnym domem"

Od pomystu do prototypu - Anima przeszia juz dos¢ diuga droge. Projekt zdobyt
drugie miejsce w finatach krajowych Imagine Cup 2017 - najwiekszego konkursu
technologicznego firmy Microsoft. Wygrat konkurs Technotalent 2017 w kategorii
Technotalent PB i Biznes. Znalazt sie takze w TOP 10 Start-up Polski Wschodniej
2017. W grudniu Anima 2017 roku uzyskata dofinansowanie na prace
przedwdrozeniowe w wysokosci 100 tysiecy zt od Instytutu Innowacji i
Technologii Politechniki Biatostockiej w ramach projektu Inkubator
Innowacyjnosci +. To projekt dofinansowany przez Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego w ramach dziatania pn. "Wsparcie zarzadzania badaniami naukowymi

i komercjalizacja wynikow prac B+R w jednostkach naukowych i przedsiebiorstwach"
(Program Operacyjny Inteligentny Rozwdéj 2014-2020).

- Urzgdzenie to rozwigzuje problem, ktory do tej pory nie miat dobrego rozwigzania,
czyli zapominanie o niektorych rzeczach - mowit Tomasz Styputkowski, dyrektor
Instytutu Innowacji i Technologii Politechniki Biatostockiej. Anima ma szanse skutecznie
nas wyreczyc i przypomnieC o waznych sprawach i to na zasadach, ktore podyktujemy
sami, a nie narzuconych przez obecne na rynku narzedzia. Silnym fundamentem tego
projektu jest takze zespdt. To dwa atuty , ktore zadecydowalty o wsparciu projektu przez
Instytut Innowacji i Technologii Politechniki Biatostockiej. Dzieki wsparciu Ministerstwa
Nauki i Szkolnictwa WyzZszego oraz dziatalnosci Instytutu mamy narzedzia i mozliwosci,
aby co roku wesprzec kilka projektow, ktore idg w strone komercjalizacji i dobrze rokujg



rynkowo. W ten projekt gteboko wierze takze osobiscie, nie tylko jako dyrektor Instytutu
Innowacji i Technologii, dlatego dzis rano wspartem juz Anime na Kickstarterze -
dodawat Tomasz Styputkowski.

Dr inz. Maciej Kopczynski, mentor Animy i wspottworca sukcesu robota edukacyjnego
Photon, podkreslat, Ze projekt ma szanse powtdrzy¢ sukces innych studenckich
pomystow na innowacje. W Animie widze podobny potencjat, jak w kazdym z
poprzednich projektow, ktorym pomagatem, w ktore jestem zaangazowany. Mowa tu o
spofce Riftcat, ktéra zajmuje sie wirtualng rzeczywistoscig i ma w tej chwili ponad 250
tys. uzytkownikow na swiecie; o robocie edukacyjnym Photon, ktory wyszedt juZ poza
nasz kraj i jest dostepny w Singapurze, Australii, a niebawem bedzie dostepny na
rynkach arabskich. Jesli chodzi o innowacyjnos¢ rozwigzania i zespot, ktory jest w
stanie przeprowadzic projekt od pomystu do prototypu i produktu gotowego do
sprzedazy, Anima ma spore szanse powtorzyc ich sukces - podkreslat Maciej
Kopczynski z Wydziatu Informatyki PB.

Zespot konstruktorow Animy chce zebraé srodki na wejscie rynek na
Kickstarterze. To najbardziej popularna platforma crowdfundingowa - dociera na
wiekszos¢ rynkow zagranicznych. Jest tam liczna spotecznosc, ktora wspiera projekty
takie, jak nasz - ktore mogg zaistnieC komercyjnie, ale potrzebujg doinwestowania w
ostatniej fazie. Ludzie inwestujg tutaj w pomyst, ktory chcg Zeby pojawit sie na rynku.
Stajg sie poniekgd udziatowcami projektu. W naszym przypadku "pionierzy" otrzymujg
dos¢ duzg znizke - 38 % - na zakup Animy. Suma, ktdorg chcemy zebrac za
posrednictwem Kickstartera to 40 tys. dolarow - méwit Mateusz Markiewicz.

Kampania Animy na Kickstarterze potrwa 29 dni.

based-on-locati

https://www.kickstarter.com/projects/mbajko/anima-the-smartest-reminder-s stem-u


https://www.kickstarter.com/projects/mbajko/anima-the-smartest-reminder-system-based-on-locati
https://twitter.com/wojpodlaskie
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